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Instrukcja uzytkownika — Spectra SP, Magellan MG

Dziekujemy za zakup naszego urzadzenia. W przypadku pytan prosimy o kontakt z dziatem technicznym w celu
uzyskania informaciji dotyczacych parametréw i obstugi urzadzen.

Instrukcja zawiera opis obstugi urzadzenia i umozliwia zapoznanie sie z jego funkcjami. Przedstawione opisy oraz
rysunki odpowiadajg funkcjom realizowanym przez dane urzadzenie lub serie urzgdzen.

Przed przystapieniem do uzytkowania urzadzenia, nalezy przeczyta¢ cala instrukcje zwracajac szczegdlng
uwage na zawarte w niej ostrzezenia.

Uzytkownicy systemu powinni zapoznac sie ze wszystkimi regulacjami prawnymi dotyczacymi monitoringu.
Producent i dystrybutor nie odpowiadajg za naduzycia zwigzane z uzytkowaniem sprzetu.

UWAGA!

Ryzyko porazenia pradem elektrycznym

Nie nale2y otwierac obudowy urzadzenia.
MaleZy pamietac o wlasciwym uziemieniu i ochronie przeciwprzepieciowej.

Ostrzezenia i zalecenia

1.

©e® N ounplw

1.

12.

Wszystkie instalacje oraz operacje powinny byé przeprowadzone zgodnie z lokalnymi przepisami przez
wykwalifikowanych instalatorow posiadajgcych niezbedng wiedze z zakresu elektryki, elektroniki, a takze
informatyki.

Nalezy chroni¢ urzgdzenie przed dziataniem promieni stonecznych, wysokg temperaturg, wilgocig czy woda.
Wymienione czynniki moga by¢ przyczyng zmniejszenia wydajnosci urzgdzenia jak réwniez doprowadzi¢ do
jego uszkodzenia.

Nie nalezy zdejmowaé obudowy urzgdzenia (jesli takowa jest dostepna) ani umieszcza¢ w niej przedmiotow.
Nie nalezy uzywac¢ sity ani przedmiotéw mogacych doprowadzi¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Przy montazu nalezy uzywac¢ przewodoéw ostonietych izolacjg z tworzywa sztucznego.

Nalezy uzywa¢ dedykowanego zrédia zasilania. Stosowanie nieodpowiedniego zasilania moze by¢ przyczyng
uszkodzenia sprzetu.

Nie nalezy podejmowac préb samodzielnych napraw. W przypadku stwierdzenia usterki nalezy skontaktowac
sie z autoryzowanym serwisem.

Urzadzenia powinny by¢ instalowanie w miejscach zapewniajgcych ich odpowiednig wentylacje.

Szczegotowe warunki ograniczonej gwarancji, jak i okresu jej trwania, znajdujg sie na stronie internetowe;j
dystrybutora.

. Producent ani dystrybutor nie ponosi odpowiedzialno$ci za zadne szkody, powstate w wyniku nieprawidtowe;j,

instalacji lub niezgodnego z przeznaczeniem uzytkowania.

Dystrybutor zapewnia profesjonalng pomoc techniczng zwigzang z oferowanymi przez siebie urzadzeniami, a
takze serwis gwarancyjny i pogwarancyjny.

Wszelkie testy i naprawy powinny by¢ wykonywane przez wykwalifikowanych personel. Producent nie ponosi
odpowiedzialnos$ci za wszelkie szkody, powstate przez nieautoryzowane przerdbki lub naprawy a takie dziatanie
grozi utratg gwaranciji.

. Urzadzenia wchodzgce w sktad systemu alarmowego sg elementami w znacznym stopniu narazonymi na

uszkodzenia powstate na skutek przepie¢ wywotanych np.: wytadowaniami atmosferycznymi, dlatego powinny
by¢ zabezpieczone dodatkowymi elementami ochrony przepieciowe;.

. Urzadzenie powinno by¢ przechowywane oraz transportowane w oryginalnym opakowaniu zapewniajgcym

odpowiednig ochrone przed wstrzgsami mechanicznymi.

Urzadzenie to, po okresie uzytkowania nie moze by¢é umieszczone tacznie z innymi odpadami
pochodzgcymi z gospodarstwa domowego. Uzytkownik jest zobowigzany do oddania urzadzenia stuzbom
prowadzgcym zbidrke zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Prowadzgcy zbieranie, w tym
lokalne punkty zbiorki, sklepy oraz gminne jednostki, tworzg odpowiedni system umozliwiajgcy oddanie

— tego sprzetu. Wiasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym przyczynia sie

do unikniecia szkodliwych dla zdrowia, ludzi i $rodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajgcych

z obecno$ci sktadnikéw niebezpiecznych oraz niewtasciwego sktadowania i przetwarzania takiego sprzetu.

UWAGA! Producent jak rowniez dystrybutor zastrzegajg sobie prawo do dokonania zmian parametrow urzadzen i sposobu
obsfugi bez wczesniejszego poinformowania. Z powodu ciggfych modyfikacji i ulepszen oprogramowania sprzetowego,
niektére funkcje opisane w ponizszej instrukcji, mogg nieznacznie réznic¢ sie w rzeczywistosci. Autor zastrzega sobie prawo
do wprowadzania zmian w cafosci lub w czesci informacji zawartych w niniejszej instrukcji bez uprzedzenia.

Kopiowanie, przetwarzanie i rozpowszechnianie w jakiejkolwiek formie zdje¢ oraz tresci zawartych w tym dokumencie bez
pisemnej zgody autora jest zabronione i stanowi naruszenie praw autorskich (podstawa: Dz.U. 1994 Nr 24 poz. 83 i Dz.U.94
nr43 poz.170)
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Instrukcja uzytkownika — Spectra SP, Magellan MG Kody uzytkownikow

1. Kody uzytkownikéw

Kody uzytkownikéw umozliwiajg uzbrajanie, rozbrajanie systemu, sterowanie wyjsciami programowalnymi
PGM a takze zmiane ustawien niektérych funkcji systemu alarmowego. Systemy Spectra SP i Magellan
obstuguja nastepujace kody uzytkownikéw:

* 1 Kod Gtéwnego Uzytkownika (domysinie: 1234 lub 123456)

* 2 Kody Partycji

*» 29 Kodéw Uzytkownikow

1.1. Kod Gtéwnego Uzytkownika (domysinie:1234 lub 123456)

Kod Gtéwnego Uzytkownika umozliwia uzbrajanie, rozbrajanie kazdej partycji a takze tworzenie nowych,
usuwanie koddw uzytkownikéw i modyfikacje istniejgcych.

1.2. Kod Partycji

Kod Partycji 1 jest przypisany tylko do Partycji 1 i moze tworzyé, modyfikowaé lub usuwaé uzytkownikow
przypisanych do Partycji 1. Kod Partycji 2 jest przypisany tylko do Partycji 2 i moze tworzy¢, modyfikowac lub
usuwaé uzytkownikéw przypisanych do Partycji 2 (Wyjatek: gdy system nie jest podzielony na partycje to
Kod Partycji 2 bedzie przypisany do Partycji 1).

Tylko kod Gtéwnego Uzytkownika moze dodawac, modyfikowac¢ i usuwac inne kody przypisane do obu
partycji.

1.3. Kod Przymus

Jesli uzytkownik zostanie napadniety i zmuszony do rozbrojenia lub uzbrojenia systemu to moze wprowadzi¢
Kod Przymus. Wprowadzenie takiego kodu rozbroi system ale jednoczesnie uruchomi cichy (niestyszalny)
alarm i centrala moze wysta¢ powiadomienie do stacji monitoringu, ze zostat wprowadzony kod pod
przymusem. Funkcja Kodu Przymusu musi by¢ aktywowana przez instalatora systemu.

1.4. Dilugosé kodu uzytkownika

System moze by¢ tak zaprogramowany aby uzywaé kodéw 4- lub 6-cyfrowych, gdzie kazda z cyfr moze
zawieraC sie w przedziale od 0 do 9. Nalezy unikaé wprowadzania kodéw tatwych do ,zlamania” takich jak:
1234, numer domu czy telefonu.

1.5. Dodawanie / modyfikowanie kodu uzytkownika

Czynnos¢é Wyswietlanie na manipulatorze

Klawisz [ ("] i [1] migaja.
Podswietlony numer na

1 |Wcisng¢ klawisz [ (1. manipulatorze informuje ze
uzytkownik jest juz
zaprogramowany.

2 | Wprowadzié¢ [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA]. Klawisz/dioda LED [ARM] miga.

Wybraé numer uzytkownika (2-cyfrowa wartos¢ z zakresu od 01 do | Klawisz/dioda LED [SLEEP] miga.

3 132
Wprowadzi¢ nowy [KOD UZYTKOWNIKA] Klawisz/dioda LED [STAY] miga.
5 | Potwierdzi¢ nowy [KOD UZYTKOWNIKA] Klawisz/dioda LED [OFF] miga.

Aby przypisa¢ pilota do uzytkownika nalezy dwukrotnie nacisngc¢ i
6 | przytrzymac dowolny przycisk pilota. Aby poming¢ ten krok nalezy
nacisng¢ [ENTER]

Aby zaprogramowac nastepnego uzytkownika, nalezy przejdz do
7 | kroku 3. Aby wyj$¢ nalezy nacisngé [CLEAR]. Jesli system jest
podzielony na partycje, to nastgpi przejscie do punktu 8.

8 Aby przypisa¢ uzytkownika do partycji nalezy nacisngc¢ [1] i/lub [2]
a nastepnie [ENTER] aby zatwierdzi¢.

Aby zaprogramowac nastepnego uzytkownika, nalezy przejdz do
kroku 3. Aby wyjs¢ nalezy nacisng¢ [CLEAR].
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Instrukcja uzytkownika — Spectra SP, Magellan MG Kody uzytkownikow

1.6. Usuwanie uzytkownika

Wocisngc¢ klawisz [¢14]

Wprowadzi¢ [KOD%LC’)WNEGO UZYTKOWNIKA].

Wybraé¢ numer uzytkownika (od 01 do 32).

Wcisngc¢ i przytrzymac klawisz [SLEEP] do momentu styszalnego dzwieku potwierdzajgcego.

Pob=

2. Ustawienia daty i godziny

1. Wocisng¢ klawisz [()].

2. Wprowadzi¢ [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA].

3. Wocisng¢ klawisz [TBL]

4. Wecisng¢ klawisz [5]

5. Wprowadzi¢ czas* w formacie [HH.MM]. Dla godziny 13:00 lub pdzniejszej 12, nastgpi przejscie do
punktu 7.

6. Wybrac¢ format czasu. [1] = 24h; [2] = AM; [3] = PM.

7. Wprowadzi¢ date w formacie [RRRR/MM/DD]. Czas i data zostaty wprowadzone. Wcisngé [CLEAR]

aby wyjs¢
*W centralach SP4000 / SP65 godzina musi by¢ wprowadzona w formacie 24h - punkt 6 pomiety.

3. Ustawienia linii gongowych

Manipulator w systemie moze wyemitowac krotki sygnat dzwiekowy (BEEEPPP) za kazdym razem kiedy
linia z wtgczong opcjg gonga zostanie otwarta. Linie gongowe programuje sie oddzielnie dla kazdego
manipulatora.

3.1. Wiaczenie linii gongowych

Dla manipulatoréw K32 i K32RF: Wcisngé i przytrzymaé klawisz [o]. Klawisze: diody LED Arm1, Arm2,
Stay1 i Stay2 bedg migaé. Wprowadzi¢ numer linii dla ktoérej bedzie wigczona funkcja gongowa.
Odpowiednia dioda LED zostanie wigczona. Wcisng¢ [ENTER] aby wyjsc.

Dla manipulatoréw K35 i K37: Wcisng¢ i przytrzymac klawisz [ &7 (K35) lub [ i ] (K37). Na wyswietlaczu
zostanie wyswietlona informacja ,Chime” (Gong). Wprowadzi¢ numer linii dla ktérej bedzie wtaczona funkcja
gongowa. Odpowiednia dioda LED zostanie wtgczona. Wcisng¢ [ENTER] aby wyjs¢. Manipulator K37 bedzie
wydawat dzwieki tylko wtedy gdy bedzie zasilony lub wigczony bedzie wyswietlacz LCD.

Dla manipulatorow K10V, K10H i K636: Wocisnac i przytrzymaé klawisz ([1] do [10]). Po ustyszeniu
dzwieku potwierdzajgcego funkcja gongowa bedzie aktywna.

Dla manipulatoréw K32LCD: Wcisngc¢ i przytrzymac klawisz [J*]. Wcisng¢ [1] aby wybra¢ ktéra linia ma
mie¢ wigczong funkcje gongowa, wcisng¢ [2] aby ustawic okres aktywnosci sygnalizacji dzwiekowej dla linii
gongowej. Wcisng¢ [ENTER] aby wyjsc.

3.2. Wylaczenie linii gongowych

Dla manipulatorow K32, K32RF, K35, K37 i K32LCD: Powtdrzy¢ procedure, poda¢ numer linii lub wcisngé
[SLEEP] aby wytgczy¢ funkcje gongowa dla wszystkich linii.

Dla manipulatoréow K10V, K10H i K636: Wocisna¢ i przytrzymaé klawisz ([1] do [10]). Po ustyszeniu
dzwieku odrzucajgcego funkcja gongowa bedzie nieaktywna.
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4. Wyswietlanie awarii

Wyswietlanie awarii

Centrala alarmowa na biezgco monitoruje prace systemu i wszystkich jego elementow (modutdéw).
W przypadku wystgpienia usterki w systemie, klawisz lub dioda LED [TBL] bedzie podswietlona. Aby
wyswietli¢ informacje o awariach w systemie nalezy wcisng¢ klawisz [TBL]. Nalezy zauwazy¢, ze
manipulator moze by¢ zaprogramowany tak aby po wystgpieniu awarii co 5 sekund byt emitowany kroétki
sygnat dzwigkowy. Aby wytagczy¢ sygnat dzwiekowy nalezy nacisng¢ klawisz [TBL].

Aby przejs¢ do podmenu usterek nalezy nacisngé odpowiedni klawisz numeryczny w gtéwnym menu.

Gléwne menu usterek

Podmenu usterek

[1] Niski stan baterii linii radiowej

Od [1] do [32] Linie radiowe z niskim poziomem baterii

[2] Awaria zasilania

[1] Niski stan/brak akumulatora centrali

[2] Awaria zasilania AC centrali

[3] Przecigzenie wyjscia AUX centrali

[4] Awaria zasilania AC manipulatora radiowego
[5] Awaria akumulatora manipulatora radiowego
[6] Awaria zasilania AC repeatera radiowego

[7] Awaria akumulatora repeatera radiowego

[3] Awaria sygnalizatora

[1] Odtaczenie sygnalizatora centrali
[2] Przecigzenie wyjscia sygnalizatora BELL centrali

[4] Awaria komunikac;ji

[1] Monitoring linii telefonicznej centrali (TLM)

[2] Btad potaczenia z telefonem 1 stacji monitoringu

[3] Btad potaczenia z telefonem 2 stacji monitoringu

[4] Btad potaczenia z Pagerem

[5] Btad potgczenia z telefonem raportowania gtosowego
[6] Btad potgczenia z numerem telefony komputera PC

[5] Awaria ochrony przed sabotazem i usterki przewodow

Od [1] do [32] Sabotaz linii i usterka przewodow

[6] Usterka ochrony przed sabotazem modutu

[1] MG-2WPGM

[2] Modut manipulatora

[3] Modut magistralowy — ZX8
[4] Modut magistralowy — RTX3
[5] Manipulator bezprzewodowy

[7] Awaria petli pozarowe;j

Od [1] do [32] Linie z awarig petli pozarowej

[8] Utrata czasu systemowego

Czas systemowy nalezy ustawi¢ zgodnie informacjami podanymi w
rozdziale 2 Ustawienia daty i godziny strona 5.

[9] Utrata monitoringu linii radiowe;j

Od [1] do [32] Linie bez monitoringu (brak czujki radiowej)
[STAY] Zaki6cenia radiowe

[0 (10)] lub [10] Brak modutu

[1] MG-2WPGM

[2] Magistrala manipulatora (usterki tej nie da sie usung¢ poprzez reset
centrali — nalezy to zrobi¢ w adresie [955])

[3] Modut magistralowy — ZX8

[4] Modut magistralowy — RTX3

[5] Awaria monitoringu manipulatora radiowego

[6] Awaria monitoringu repeatera radiowego

[16] Awaria manipulatora (tylko K32/K32RF)

[SLEEP] Awaria manipulatora (tylko K10LEDV/H)

www.alkam-security.pl



Instrukcja uzytkownika — Spectra SP, Magellan MG Manipulatory

5. Manipulatory
Sygnalizacja dzwiekowa

Podczas wprowadzania danych, manipulator bedzie generowat krotkie sygnaty dzwiekowe informujgce o
potwierdzeniu lub odrzuceniu wprowadzonych danych.

Wystepujg dwa typy krétkich sygnatow dzwiekowych

Sygnat potwierdzenia: Gdy operacja (np. uzbrojenie/rozbrojenie systemu) zostanie poprawnie
przeprowadzona lub zmieni si¢ stan pracy systemu, manipulator wygeneruje przerywany sygnat dzwiekowy
(,BEEP-BEEP-BEEP-BEEP”).

Sygnat odrzucenia: Gdy system powréci do poprzedniego stanu lub wprowadzone dane bedg niepoprawne
to wygenerowany zostanie ciggty sygnat dzwieckowy (,BEEEEEEEEEP”).

Ponizej przedstawione sg inne rodzaje sygnatéw dzwiekowych generownaych przez manipulator.
Manipulator oprocz dzwiekow bedzie informowat réwniez wizualnie za pomocg diod LED opisane czynnosci.
* Dzwiek ciggty — Alarm
» Dzwiek o zmiennym tonie — Alarm pozarowy
» Dzwiek przerywany — Czas na wyjscie
* Dzwiek przerywany szybki — Ostatnie 10 sekund czasu na wyjscie

Sygnalizacja wizualna

Wskazniki manipulatora: Wszystkie manipulatory posiadajg kolorowe diody LED informujgce o aktualnym
stanie systemu.

Wazne: Wiele z funkcji systemu musi by¢ wczes$niej zaprogramowane przez instalatora. Jesli dana funkcja
systemu nie jest zaprogramowana to manipulator wygeneruje dzwiek odrzucenia

5.1. Wyciszenie manipulatora

Gdy manipulator jest wyciszony generuje wylgcznie dzwiek potwierdzenia, odrzucenia i dzwieki po
nacisnieciu klawisza. Nie bedzie generowat dZzwiekdédw zwigzanych z alarmem z linii ani dzwiekow linii
gongowych. Kazdy manipulator musi by¢é zaprogramowany osobno.

Wigczenie/wytgczenie wyciszenia manipulatora K32, K32+, K32RF, K35, K37, K636, K10V i K10H uzyskuje
sie poprzez wcisniecie i przytrzymanie przez 6 sekund klawisza [CLEAR]. Jesli manipulator potwierdzi
wykonanie operacji krétkim dzwiekiem potwierdzajgcym to wyciszenie danego manipulatora zostato
wigczone. Jesli manipulator wygeneruje dzwiek odrzucenia to wyciszenie zostato wytgczone.

Aby witgczy¢ wyciszenie manipulatora K32LCD, K32LCD+ nalezy wcisngé klawisz [{ 3] aby wej$¢ w tryb
programowania opcji manipulatora a nastepnie klawisz [4] aby wejS¢ w opcje wyciszenia manipulatora.
Wocidniecie klawisza [ARM] wtacza lub wytgcza wyciszenie manipulatora.

5.2. Regulacja podswietlenia w manipulatorach

Istnieje mozliwos¢ regulacji intensywnosci podswietlenia klawiszy manipulatora

Dla manipulatora K32, K32+ i K32RF: Wcisna¢ i przytrzymac klawisz [{} ]. Naciska¢ klawisz [{}] do by
momentu ustawienia zgdanego poziomu podswietlenia. Wcisngé [CLEAR] lub [ENTER] aby wyjs¢.

Dla manipulatora K35: Nacisng¢ i przytrzymac przez 4 sekundy klawisz [A]. Klawisze 1,2,3,5 i 6 zaczng
migac. Nacisng¢ [CLEAR] aby wyj$¢ do menu bez zapisywania danych lub wcisngé [ENTER] aby wyjs¢ do
menu i zapisa¢ dane. Naciska¢ klawisze [A], [ V] aby poruszac sie po menu.

[1] Regulacja predkosci przewijania.

[2] Regulacja intensywnosci podswietlenia (O=brak podswietlenia, 1=najnizszy poziom / 7=najwyzszy
poziom)

[3] Regulacja kontrastu (O=niski kontrast, 4=wysoki kontrast)

[5] Regulacja podswietlania po wygaszeniu (0=brak podswietlenia, 1=najnizszy poziom / 7=najwyzszy
poziom)

[6] Regulacja op6znienia wygaszenia (0 = brak, 1 =1 sec.,,2=5sec.,, 3=10sec.,4=20sec.,5=1min., 6
=2 min., 7 =4 min.)
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Dla manipulatora K37: Nacisng¢ i przytrzymac przez 4 sekundy klawisz [A]. Klawisze 1 i 2 zaczng migac.
Nacisng¢ [CLEAR] aby wyj$¢ do menu bez zapisywania danych lub wcisng¢ [ENTER] aby wyjs¢ do menu i
zapisa¢ dane. Naciskac¢ klawisze [A], [ Y] aby poruszaé sie po menu:

[1] Regulacja pod$wietlenia
[2] Regulacja opdZnienia wygaszenia (5 = 5 sec./ 15 = 15 sec.)

Dla manipulatora K10V, K10H i K636: Wcisna¢ i przytrzymaé klawisz [MEM]. Klawisz [MEM] bedzie
podswietlony. Naciska¢ klawisz [MEM] do momentu ustawienia zgdanego poziomu podswietlenia. Nacisngé
[CLEAR] lub [ENTER] aby wyjs¢.

Dla manipulatora K32LCD, K32LCD+: Wcisngc¢ i przytrzymac klawisz [{"3 ]. Wcisngc¢ klawisz [2] aby wej$¢
w ustawienia podswietlenia. Naciskac klawisze [A], [ Y] aby poruszac¢ sie po menu. Wcisng¢ [ENTER] aby
wyjs¢.

5.3. Rodzaje manipulatorow

K636 (10-liniowy manipulator LED) wyswietlanie stanu pierwszej partycji

[TBL] Awaria [ARM] = Uzbrojenie normalne (czerwony)
ON = Wystgpienie awarii 4 - — [SLEEP] = Uzbrojenie nocne (zotty)
’T‘. G @ & () [STAY] = Uzbrojenie obwodowe (zielony)
L . OFF] = System rozbrojony
[MEM] Pamigé¢ alarméw ("\ [OFF] P .
= < oL ("__\ [ } G= Miganie — Opdznienie na wyjécie
ON = Wystapienie alarmu - Szybkie miganie — Ostatnie 10 sekund op6znienia
C {-—-. o na wyjscie / linia w alarmie
[BYP] Programowanie pomijania linii (; 7 ) C_/ _.) -
ON = Pominigta(te) linia(nie) ! Dioda LED ~ (AC)
@ {G.EAR @ C _) G - ON = Zasilanie wigczone
OFF = Zasilanie wylgczone
L | IURS 11+ 1+ 1 A .
O = Nacisnaé jednokrotnie + [KOD GEOWNEGO Dioda LED trybu StayD
UZYTKOWNIKA], aby przejsc do ,Szybkiego menu ON = StayD wigczony
N e OFF = StayD wytgczony
uzytkownika’ - . .
Wyswietlanie stanu linii alarmowych:
Klawisze od [1] do [10] odpowiadajg linig od 1 do 10:
Klawisz pods$wietlony — Linia otwarta lub opdznienie wejscia Sygnalizacja dzwiekowa:
Klawisz migajacy — Linia w alarmie Dzwigk ciggty = Alarm
Dzwigk zmienny = Alarm pozarowy
Manipulator wyswietla stan pierwszej partycji. Dzwiek przerywany = Poczatek op6znienia na
wyjsciu

Dzwigk przerywany szybki = Ostatnie 10 sekund
opdznienia na wyj.
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K10H, K10V (10-liniowy manipulator LED) wyswietlanie stanu dwéch partycji

[TBL] Awaria — i e [ARM] = Uzbrojenie normalne (czerwony)
ON = Wystagpienie awarii [SLEEP] = Uzbrojenie nocne (z6tty)
' A i [STAY] = Uzbrojenie obwodowe (zielony)
[MEM] Pamie¢ alarméw Zo A\ = [O_FF]_=_S)ést§r’n rozbrojony
ON = Wystgpienie alarmu Miganie = Opéznienie na wyjscie PP
Szybkie miganie = Ostatnie 10 sekund op6znienia
na wyjscie / linia w alarmie
[BYP] Programowanie pomijania linii
ON = Pominigta(te) linia(nie) | —— Dioda LED ~ (AC)
O 1 L2 -3 ON = Zasilanie wigczone
OFF = Zasilanie wytaczone

! . w) (4D @B Ce Dioda LED trybu StayD
0= Nacisng¢ jednokrotnie + [KOD GLOWNEGO Olltl) -aStayDtrv!v,Iazzonyy
UZYTKOWNIKA], aby przejsé do ,Szybkiego menu — — -
uzytkownika” mem “7 (8 g OFF = StayD wylaczony
v GEW Qe (BaE izacia dawickowa:
Wyswietlanie stanu linii alarmowych: BfR 0 g)i/ev?;(“z;g{?/ ‘:ZX{:E;°W3-
Klawisze od [1] do [10] odpowiadajg linig od 1 do 10: Diwiek zmienny = Alarm pozarowy
ﬁ:zmzi ?n?g:jv;glgnﬂrﬁaLw;::‘:’n?:a Iub opgznienie wejscia OFF STAY  (SLEEP (T ARM Dzwiek przerywany = Poczatek opéznienia na
wyjsciu

Dzwigk przerywany szybki = Ostatnie 10 sekund
- i opodznienia na wyj.
- M- m=m

K35 i K37 manipulator ikonowy LCD

P AR ADOX P ARADOX

.d) = Nacisna¢ jednokrotnie + [KOD GLOWNEGO
" y UZYTKOWNIKA], aby przejs¢ do ,Szybkiego menu § .
¢ TR (MEM BF A uzytkownika” (¢y TBL] (MEM BYP (A

-
- oF sy == (A v {_ = Nacisna¢ i przytrzymac, aby wej$¢ w tryb OFF) sTaY) mE (A =
J S programowania opcji manipulatora 4 2
1) 2) @G F 3 = Nacisna¢ i przytrzymac aby ustawic linie gongowe 1) 2) @&
D B (® D ® @
i @D @ 7D B (@
cen o) ‘B cEew 0 ) ‘e
:-!ll e -'1‘*!\ ﬁ . A J—
G@mD N EABMEEEED) © Mo W @D RN 1) orr SIMIEEEIER) © M No "AC
TROUBLE ~ MEMORY ENTER CODE|  ALARM TROUBLE ~ MEMORY %i%.lou m : MESSAGE CHARGING
EXIT DELAY ~ BYPASS .. - 3 EXIT DELAY  BYPASS FIRE LOW BATTERY
ENTRY DELAY CHIME 2] EX)  pRe-ALARM DELAY ENTRY DELAY CHiME 127 OFF IR NG ERI)  pRe-ALARM DELAY
ZONE OPEN ZONE IN ALARM | ZONE OPEN I[_PROTECTED ZONE ZONE IN ALARM
HHHBOHAOHBH DMK EDE D
174181190200 21 422230244250 26 27128 § 29§30 31§32
lkona Opis Ikona Opis
StayD ON = Tryb StayD wigczony (0] Miga = System w Szybkim menu uzytkownika
{17 {21 Partycja 1, Partycja 2 EXIT DELAY | Miga = Opdznienie na wyjscie
OFF ON = System rozbrojony ENTRY DELAY | Miga = Op6znienie wej$ciowe
STAY ON = System uzbrojony w trybie obwodowym | ENTER CODE | ON = Wprowadzi¢ kod uzytkownika
SLEEP ON = System uzbrojony w trybie nocnym MEMORY ON = Alarmy w pamieci
ARM ON = System uzbrojony w trybie normalnym BYPASS ON = Linie pominigte
ALARM Miga = Alarm w systemie CHIME ON = Wyswietla linie gongowe przy progr. gong.
PRE-ALARM ON = Odliczanie pre-alarmu linii TROUBLE Awaria w systemie. Opis usterek znajduje sie w
DELAY rozdziale 4 Wyswietlanie awarii na stronie 6.
ZONE OPEN ON = Wyswietlone linie sg otwarte AC ON = Podtgczone zasilanie do manipulatora
ZONE IN ALARM | ON = Wyswietlone linie sg w stanie alarmu NO AC ON = Manipulator uzywa zasilania z baterii
TX (K37 tylko) Miga = Komunikacja z centralg w toku
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K32, K32+, K32RF manipulator LED

12934 5 #1008
910 11 12 13 14 15 16
1718 192021 2 23 24
25 26 27 28 29 M M 32

o101 12 13 1

AT 18 19 20 21 22
25 26 27 28 29 30

1 = e _'_‘\_ F
: @88 e
- (o) s) = (am "
=0
o
ns) 250 (08
) @& G&
D @ @
‘ Cew o) ‘@R
)
§| I-I!l!l LR I"|¢"| |’
i Wyswietlanie stanu linii alarmowych: Dioda LED ~ (AC
TBL] Awaria
- iani " Klawisze od [1] do [10] odpowiadajg linig od 1 do 10: ON = Zasilanie wigczone
ON = Wystgpienie awarii
[MEM] Pamiet al . Klawisz podswietlony — Linia otwarta lub opdznienie wejscia  OFF = Zasilanie wytaczone
o s Wy:tr;:)?gnaiea;rlz(r)r\:lvu Klawisz migajacy — Linia w alarmie Dioda LED trebu Stavd
ioda rybu Stay|
[BYP] Programowanie pomijania linii Podswietione numery linii alarmowych informujg o otwartych  ON = StayD wigczony
ON = Pominigta(te) linia(nie) liniach OFF = StayD wytaczony
- i I ol .
{2[‘2".2.;] ”fﬂf{,?g;:n"ig rmaine ((Zcf,f;)” ony) © _ Nacisnaé jednokrotnie + [KOD GEOWNEGO Sygnalizacja dzwigkowa:
[STAY] = Uzbrojenie obwodowe (zielony) UZYTKOWNIKAJ, aby przejsc do ,Szybkiego menu Dowick senny = Al 2
OFF] - Svat ) bro, y. uzytkownika” Dgw!ek zmienny = Alarm pozarowy
[ ) ].— ysiem rozbrojony O Dzwiek przerywany = Poczatek opdznienia na
Mlgan!e = _Opo_znlenle na wyjscie L = Nacisng¢ i przytrzymac, aby wejs¢ w tryb wyjsciu
Szybkie miganie = Ostatnie 10 sekund opdznienia programowania opcji manipulatora Dzwigk przerywany szybki = Ostatnie 10 sekund
na wyjscie / linia w alarmie opdznienia na wyj.

Dioda LED Rx/Tx i Zasilanie (K32RF tylko)
On = Manipulator zasilany

Off = Brak zasilania manipulatora

Fast Flash = Transmisja w toku

Slow Flash = Brak komunikacji

Info Key (K32RF tylko)

K32LCD+ K32LCD manipulator LCD

Dioda LED ~ (AC)
ON = Zasilanie wigczone
OFF = Zasilanie wytgczone

Dioda LED trybu StayD
ON = StayD wigczony
OFF = StayD wytaczony

D?w!ek ciag’ry =Alarm )
o) s s (i DEwigk paerywany = Potsatok opcinienia na
D @ @& \Isvgjwszlli przerywany szybki = Ostatnie 10 sekund
= & G opoznienia na wyj.
o @ @ [TBL] Awaria
@ o) e [MEN] Parie s

& ] ON = Wystapienie alarmu

s [ ] : [
I _} oL S | [BYP] Programowanie pomijania linii
: X = ON = Pominieta(te) linia(nie)

—~ 1—
(6 Ti) lEl s;,,\, for Sygnalizacja dzwigkowa:
aw:

O- Nacisna¢ jednokrotnie + [KOD GLOWNEGO
UZYTKOWNIKA], aby przejs¢ do ,Szybkiego menu
uzytkownika”

{+= Nacisna¢ i przytrzymac, aby wej$¢ w tryb

programowania opcji manipulatora

g = Nacisng¢ i przytrzymac aby ustawi¢ linie gongowe
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6. Tryb StayD

StayD zwieksza bezpieczenstwo uzytkownikéw dzieki nieprzerwanej pracy 24-godziny na dobe. Praca
systemu polega na przetgczaniu pomiedzy trzema trybami uzbrojenia. System jest uzbrojony nawet gdy
uzytkownik znajduje sie w chronionym obiekcie. Zwieksza to wygode i sprawia ze pewne strefy w obiekcie sg
ciggle nadzorowane.

6.1. Wiacznie/wytaczanie trybu StayD

Wiaczanie trybu StayD:

[STAY] + [KOD UZYTKOWNIKA] + [STAY] — dioda LED StayD witgczona

Wocisnag¢ klawisz [STAY], wprowadzi¢ wazny kod a nastepnie wcisng¢ ponownie klawisz [STAY] w ciggu
dziesieciu sekund. Dioda LED StayD wigczy sie potwierdzajgc aktywacje trybu StayD. System bedzie
pracowat w trybie StayD.

Wylaczanie trybu StayD:

[OFF] + [KOD UZYTKOWNIKA] + [OFF] — dioda OFF wigczona

Wcisnagé¢ klawisz [OFF], wprowadzi¢ wazny kod a nastepnie wcisng¢ ponownie klawisz [OFF]. Dioda LED
StayD wyltgczy sie potwierdzajgc dezaktywacje trybu StayD. System bedzie pracowat w trybie tradycyjnym
tak jak standardowy system alarmowy.

6.2. Zmiana trybu uzbrojenia

Zmiana poziomu bezpieczenstwa — przelaczenie z trybu uzbrojenia obwodowego (STAY) na tryb
nocny (SLEEP):

[SLEEP] przez 2 sekundy — Opdznienie — Dioda LED/ klawisz [SLEEP] podswietlony

Wcisngc¢ i przytrzymac przez 2 sekundy klawisz [SLEEP] na dowolnym manipulatorze. Wszystkie linie, ktére
beda uzbrojone w trybie SLEEP, rozpoczng odliczanie opdznienia na wyjscie umozliwiajgc opuszczenie
chronionego obszaru. Czes¢ obiektu zostanie uzbrojona w trybie SLEEP.

Zmiana poziomu bezpieczenstwa — przelaczenie z trybu uzbrojenia nocnego (SLEEP) na tryb
obwodowy (STAY):

[STAY] przez 2 sekundy — Opdéznienie — Dioda LED/ klawisz [STAY] podswietlony

Wcisnaé i przytrzymac przez 2 sekundy klawisz [STAY] na manipulatorze w niechronionej strefie. System
natychmiast przetgczy sie z trybu nocnego (SLEEP) na obwodowy (STAY), umozliwiajgc uzytkownikowi
poruszanie sie po obiekcie. Jesli uzytkownik przypadkowo wejdzie do chronionego obszaru bez przetgczenia
systemu w tryb obwodowy (STAY), to wszystkie linie uzbrojone w trybie nocnym (SLEEP) przejda w stan
opoznienia, umozliwiajgc uzytkownikowi przetgczenie systemu w tryb obwodowy (STAY).

Wyijscie z obiektu — przetagczenie z trybu obwodowego (STAY) na tryb normainy (ARM):

Manipulator: [ARM] przez 2 sekundy — Opd&znienie — Dioda LED/ klawisz [ARM] podswietlony

Wcisnag¢ i przytrzymaé przez 2 sekundy klawisz [ARM] na manipulatorze przypisanym do drogi wejscia.
Wszystkie linie przypisane do drogi wejscia rozpoczng odliczanie opdznienia na wyjscie. Po zakonczeniu
opodznienia linie zostang ponownie uzbrojone. System jest teraz uzbrojony w trybie normalnym (ARM).

Wejscie do obiektu — przelagczenie z trybu normalnego (ARM) na tryb obwodowy (STAY):

Manipulator: [KOD UZYTKOWNIKA] — Dioda LED/ klawisz [STAY] pod$éwietlony

Przy wejdciu do obiektu drogg wejscia wszystkie linie przypisane do drogi wejscia rozpoczng odliczanie
opoOznienia na wejscie, umozliwiajgc uzytkownikowi wprowadzenie kodu na manipulatorze przypisanym do
drogi wejscia. Wprowadzenie waznego kodu na manipulatorze przypisanym do drogi wejscia spowoduje
przetgczenie systemu w tryb uzbrojenia obwodowego (STAY). Linie na drodze wejscia zostang ponownie
uzbrojone. System jest teraz uzbrojony w trybie obwodowym (STAY).

Wyijsécie z obiektu bez zmiany trybu uzbrojenia:

[OFF] przez 2 sekundy

Wocisnag€ i przytrzymaé przez 2 sekundy klawisz [OFF] na manipulatorze aby wyj$¢ z obiektu bez zmiany
trybu uzbrojenia.
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6.3. Ustawienia zaawansowane trybu StayD
Tryb okna i opéznienie przy ponownym otwarciu:

W trybie uzbrojenia obwodowego (STAY) mozliwe jest otwarcie jednej linii bez generowania alarmu. Aby
przejs¢ w tryb okna, nalezy wcisng¢ klawisz [OFF], a nastepnie wprowadzi¢ [KOD DOSTEPU]. Wszystkie
linie, ktére mogg zosta¢ otwarte zaczng miga¢ na manipulatorze. Centrala uruchomi opéznienie na wyjscie,
pozwalajgc na otwarcie linii (np.: okno lub drzwi). Centrala pozwoli na otwarcie tylko jednej linii konczac
opdznienie na wyjscie po otwarciu linii. Jesli otwarta linia (okno, drzwi, itp.) zostanie zamknieta, zostanie ona
ponownie uzbrojona.

Opdznienie uzbrojenia (okna, drzwi), pozwala na obnizenie ryzyka fatszywego alarmu w przypadku trybu
okna. Zamiast natychmiast uzbroi¢ zamykang linie w trybie otwarcia okna, system uzbroi jg z
zaprogramowanym opo6znieniem. Centrala uruchamia opéznienie, by umozliwi¢ uzytkownikowi odpowiednie
zamkniecie linii. Opdznienie uruchamia sie przy kazdym otwarciu linii w czasie proby jej zamkniecia i by linia
zostata uzbrojona musi zostaé zamknieta na 5 sekund. Jest to szczegdlnie przydatne, jesli chce sie
wyeliminowac¢ falszywe alarmy spowodowane zacinaniem sie okien.

Tryb podgladu na zywo:

Wocisng¢ klawisz [CLEAR] w czasie trwania alarmu aby wys$wietli¢ ruch na podstawie otwierajgcych i
zajmujgcych sie linii.
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7. Uzbrajanie i rozbrajanie

Aby w petni korzysta¢ z mozliwosci systemu alarmowego nalezy wczedniej zapozna¢ sie ze wszystkimi
metodami jego uzbrajania. Jesli system nie jest podzielony na partycje, nalezy przyja¢ ze wszystkie podane
ponizej informacje dotyczg Partyciji 1.

WAZNE: Jezeli nie ma mozliwosci uzbrojenia systemu z powodu wystepowania otwartych linii, to system
przejdzie w tryb programowania pomijania linii. Nalezy wprowadzi¢ wowczas 2-cyfrowy numer linii, ktéra ma
zosta¢ pomieta, a nastepnie wcisngé [ENTER] lub wcisngé [ENTER] aby poming¢ wszystkie otwarte.

7.1. Uzbrojenie w trybie normalnym (ARM)

Uzbrojone zostang wszystkie linie w wybranej partycji. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze system mozna
réwniez uzbroi¢ automatycznie w trybie petnym lub przy uzyciu jednego przycisku (patrz rozdziat 7.5 Funkcje
Jjednoprzyciskowe strona 14).

Aby uzbroié¢ system w trybie normalnym (ARM):
1. Zamkna¢ wszystkie linie w danej partycji.
2. Wcisngé klawisz [ARM] + [KOD UZYTKOWNIKA].

3. Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz rozdziat 10.3 Podziat systemu na partycje strona 19): to
nalezy nacisng¢ klawisz odpowiadajgcy danej partycji ([1] lub [2]).

7.2. Uzbrojenie w trybie nocnym (SLEEP)

Podobnie jak w przypadku uzbrojenia obwodowego (STAY), uzbrojenie nocne pozwala uzytkownikom
przebywaé¢ w chronionym obiekcie, ale oferujgc wyzszy poziom bezpieczenstwa. Przyktad: W dwupietrowym
budynku elementy zewnetrzne jak okna, drzwi chronione sg przy uzbrojeniu obwodowym (STAY). Przy
uzbrojeniu nocnym (SLEEP) chroniony jest dodatkowo parter, piwnica i garaz. Pietro moze pozostac
niechronione umozliwiajgc swobodne przemieszczanie. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze system mozna
réwniez uzbroi¢ automatycznie w trybie nocnym lub przy uzyciu jednego przycisku (patrz rozdziat 7.5
Funkcje jednoprzyciskowe strona 14).

Aby uzbroié¢ system w trybie nochnym (SLEEP):
1. Zamkna¢ wszystkie linie w danej partycji.
2. Wcisngé klawisz [SLEEP] + [KOD UZYTKOWNIKA].

3. Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz rozdziat 10.3 Podziat systemu na partycje strona 19): to
nalezy nacisna¢ klawisz odpowiadajgcy danej partycji ([1] lub [2]).

7.3. Uzbrojenie w trybie obwodowym (STAY)

Umozliwia uzytkownikowi swobodne korzystanie z pomieszczen po uzbrojeniu obwodu budynku np.: okien,
drzwi. Na przykiad, jesli uzytkownik zamierza pozosta¢ w budynku na noc, drzwi i okna mozna uzbroi¢ bez
uzbrajania innych linii takich jak czujniki ruchu. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze system mozna réwniez
uzbroi¢ automatycznie w trybie obwodowym lub przy uzyciu jednego przycisku patrz rozdziat 7.5 Funkcje
Jednoprzyciskowe strona 14.

Aby uzbroi¢ system w trybie obwodowym (STAY):
1. Zamkng¢ wszystkie linie w danej partycji.
2. Wcisngé klawisz [STAY] + [KOD UZYTKOWNIKA].

3. Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz rozdziat 10.3 Podziat systemu na partycje strona 19): to
nalezy nacisnac¢ klawisz odpowiadajgcy danej partycji ([1] lub [2]).
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7.4. Pomijanie linii

Pomijanie linii umozliwia ignorowanie linii alarmowych przy kolejnym uzbrajaniu systemu. Przykfad:
pominiecie kilku linii w czesci budynku w ktérej trwa remont. Po rozbrojeniu systemu dane o pominietych
liniach sg usuwane z pamieci i przy kolejnym uzbrajaniu linie te nie bedg pomijane. Gdy w systemie
wystepujg pominiete linie to klawisz [BYP] bedzie podswietlony. Linie mogg by¢ réwniez pomijane przy
pomocy jednoprzyciskowego programowania pomijania (patrz kolejny rozdziat). Aby skorzystaé z
jednoprzyciskowego pomijania linii nalezy wcisngC i przytrzymaé przez trzy sekundy klawisz [BYP]. Aby
wytgczy¢ pominiecie dla danej linii, w kroku 3 ponownie wprowadzié numer linii lub nacisngé [CLEAR] w celu
skasowania wszystkich danych o pominieciach. Wcisng¢ [CLEAR] + [ENTER] aby usung¢ pominiete linie.

Aby pomingg¢ linie:
1. Wcisng¢ klawisz [BYP].

2. Wprowadzi¢ [KOD UZYTKOWNIKA]. Klawisz [BYP] zacznie migaé. Wcisngé [ENTER] aby pomingé
wszystkie otwarte linie lub przejs¢ do kroku 3.

3. Podswietli¢ numery odpowiadajgce liniom, kiére majg zostaé pominiete. State podswietlenie = linia
otwarta, miganie = linia pominieta, brak podswietlenia = linia zamknieta, nie pomijana.

4. Wcisng¢ klawisz [ENTER] aby zapisac¢ i wyjs¢. Wcisng¢ [CLEAR] dwukrotnie aby wyj$¢ bez zapisywania.

Funkcja przywracania pamieci pominietych linii

Po rozbrojeniu systemu dane dotyczgce pominie¢ sg usuwane z pamieci. Funkcja przywracania pamieci
pominietych linii umozliwia odtworzenie ostatnio zaprogramowanych pominieé linii ktére zostaty pominiete
przy poprzednim uzbrajaniu systemu. Dzieki temu nie ma potrzeby programowania pominie¢ przed kazdym
uzbrojeniem systemu.

Aby przywroci¢ pamie¢ pominietych linii:
1. Wcisng¢ klawisz [BYP].

2. Wprowadzi¢ swoj [KOD UZYTKOWNIKA].
3. Wcisna¢ klawisz [BYP].

4. Wcisng¢ klawisz [ENTER].

7.5. Funkcje jednoprzyciskowe

Uzbrojenie przy uzyciu jednego przycisku umozliwia uzbrojenie systemu bez koniecznosci wprowadzania
kodu uzytkownika. Funkcja ta musi zosta¢ wigczona przez instalatora. Jesli funkcja jednoprzyciskowego
uzbrajania jest wtgczona to mozna podniesé poziom ochrony systemu (z Rozbrojony — Uzbrojony w trybie
obwodowym (STAY) — Uzbrojony w trybie nocnym (SLEEP) — Uzbrojony w trybie normalnym (ARM)) bez
wprowadzania kodu uzytkownika. Patrz rysunek ponize;j.

Uzbrojenie jednoprzyciskowe w trybie normalnym (ARM)

Aby uzbroi¢ wszystkie linie w partycji nalezy wcisng¢ i przytrzymaé klawisz [ARM]. Jesli system jest
podzielony na partycje, to przycisk [1] i [2] zacznie miga¢. Nalezy wcisng¢ klawisz odpowiadajgcy partycji
ktéra ma by¢ uzbrojona. Funkcja moze by¢ uzywana w celu umozliwiania uzbrojenia systemu osobom, ktére
nie muszg mie¢ dostepu do innych funkcji systemu. Wiecej informacji — patrz rozdziat 7.1 Uzbrojenie w trybie
normalnym (ARM) strona 13.

Uzbrojenie jednoprzyciskowe w trybie obwodowym (STAY)

Aby uzbroi¢ system w trybie obwodowym za pomocg jednego przycisku, nalezy wcisngé i przytrzymaé
przycisk [STAY]. Wiecej informacji — patrz rozdziat 7.3 Uzbrojenie w trybie obwodowym (STAY) strona 13.
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Uzbrojenie jednoprzyciskowe w trybie nocnym (SLEEP)

Aby uzbroi¢ system w trybie nocnym za pomocga jednego przycisku, nalezy wcisngc¢ i przytrzymac przycisk
[SLEEP]. Wiecej informacji — patrz rozdziat 7.3 Uzbrojenie w trybie obwodowym (STAY) strona 13.

Jednoprzyciskowe programowania pomijania linii

Aby przejs¢ do trybu programowania pomijania linii przy uzbrajaniu, nalezy nacisng¢ i przytrzymaé klawisz
[BYP]. Wiecej informacji — patrz rozdziat 7.4 Pomijanie linii strona 14.

Szybkie wyjscie

Gdy system jest uzbrojony w trybie obwodowym (STAY) lub nocnym (SLEEP) to mozliwe jest chwilowe
wigczenie opoznienia na wyjscie bez zmiany trybu uzbrojenia. Nacisng¢ i przytrzymac przez 3 sekundy
klawisz [OFF], aby uruchomi¢ opdznienie na wyjscie. Po uptywie opdznienia na wyjscie system powraca do
poprzedniego trybu uzbrojenia.

Uzbrojenie jednoprzyciskowe — schemat dziatania

» ARM
Uzbrojenie nocne:
[SLEEP] + kod
Brak kodu
Uzbrojenie obwodowe:
[sTAY] + kod
- '
— SLEEP — T
Rozbrojenie:
[OFF] + kod o
Uzbrojenie
obwodowe: Brak kodu
[STAY] + kod
Rozbrojenie:
[OFF] + kod
STAY -
Rozbrojenie:
[OFF] + kod Brak kodu
= OFF -
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7.6. Automatyczne uzbrojenie
Automatyczne uzbrojenie o zaprogramowanym czasie

System alarmowy moze by¢ tak zaprogramowany aby uzbrajat sie automatycznie kazdego dnia o
okreslonym czasie. Podczas automatycznego uzbrojenia w trybie normalnym (ARM) system pominie otwarte
linie patrz rozdziat 7.1 Uzbrojenie w trybie normalnym (ARM) strona 13.

Aby zaprogramowacé czas automatycznego uzbrojenia:

Wecisngé klawisz [(].

Wprowadzi¢ [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA].

Wcisnaé klawisz [BYP]. Klawisz [BYP] zacznie migac.

Wcisnaé klawisz [1], aby ustawiC partycje 1 lub wcisng¢ klawisz [2], aby ustawiC partycje 2.
Wprowadzi¢ godzine o ktérej ma nastgpi¢ automatyczne uzbrojenie (format 24-godzinny, np. 18:30).
Wcisngé¢ klawisz [1] dla uzbrojenie w trybie normalnym (ARM), [2] dla uzbrojenia w trybie nocnym
(SLEEP), [3] dla uzbrojenia w trybie obwodowym (STAY).

ocoakhwonN=

Aby dezaktywowac¢ funkcje automatycznego uzbrojenia:

Wocisngé klawisz [(1].

Wprowadzi¢ [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA].

Wcisna¢ klawisz [BYP]. Klawisz [BYP] zacznie migac¢.

Wcisng¢ klawisz [1], aby ustawi¢ partycje 1 lub wcisng¢ klawisz [2], aby ustawi¢ partycje 2.
Wcisnaé i przytrzymac klawisz [SLEEP] aby dezaktywowaé funkcje automatycznego uzbrojenia o
czasie.

o=

Uzbrojenie automatyczne w przypadku braku ruchu

Istnieje mozliwos¢ takiego zaprogramowania systemu alarmowego, aby uzbrajat sie i/lub przestat raport w
przypadku braku naruszenia linii przez pewien zaprogramowany okres. Jest to funkcja, ktéra moze by¢
przydatna w przypadku nadzorowania osoby mieszkajgcej samej lub osoby z problemami zdrowotnymi.
System bedzie pomijat wszelkie otwarte linie. Funkcja ta musi by¢é zaprogramowana przez instalatora.

8. Alarmy

8.1. Wyswietlanie alarméw

Jesli w systemie wystgpi alarm z linii, to zaczynie miga¢ odpowiednia dioda/klawisz linii, podswietlony
zostanie klawisz [MEM] i informacja o liniach, z ktérych zostat wywotany alarm zostanie zapisana w pamieci.
Odpowiednie diody bedg miga¢ az do rozbrojenia nawet po zamknieciu otwartej linii. Aby wyj$¢ z tego trybu
i przejs¢ w tryb wyswietlania w czasie rzeczywistym nalezy przed rozbrojeniem wcisng¢ klawisz [CLEAR].
Po rozbrojeniu systemu diody/klawisze linii zgasng a klawisz [MEM] bedzie nadal podswietlony.

Po wcisnieciu klawisza [MEM] pods$wietlone zostang klawisze/diody odpowiadajgce liniom w ktorych wystapit
alarm. Pamieé¢ alarmow zostanie skasowana przy wystgpieniu nastgpnego alarmu i po wprowadzeniu
waznego kodu lub po uzbrojeniu systemu w trybie normalnym.
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8.2. Rozbrojenie i wylgczenie alarmu

Aby rozbroi¢ uzbrojony system lub wytgczy¢ alarm, nalezy wcisng¢ klawisz [OFF], a nastepnie wprowadzi¢
[KOD UZYTKOWNIKA]. Czujka umieszczona przy punkcie wejécia do obiektu np. przy drzwiach frontowych
moze by¢ zaprogramowana jako linia z opdznieniem wejsciowym przed wygenerowaniem alarmu. Po
naruszeniu czujki przy wejsciu manipulator bedzie generowat sygnat dzwiekowy, ktéry wytgczy sie dopiero
po rozbrojeniu systemu. System alarmowy nie wygeneruje alarmu dopoki nie uptynie czas opdznienia na
wejscie. Partycja moze by¢ rozbrojona przez uzytkownika ktory jest do niej przypisany, ma wytgczong opcje
»1ylko uzbrojenia” lub tylko sterowania wyjsciami PGM.

Aby rozbroié system:
«  Wecisng¢ klawisz [OFF] + wprowadzié [KOD UZYTKOWNIKA].

» Jezeli uzytkownik ma dostep do obu partyciji, to nalezy wcisng¢ klawisz odpowiadajacy danej partycji

([1] lub [2]).

8.3. Alarmy Panic

W przypadku wystgpienia nagtego zagrozenia, system umozliwia wygenerowanie trzech rodzajéw alarméw
Panic, ktére mogg zosta¢ uruchomione po jednoczesnym nacisnieciu i przytrzymaniu przez 3 sekundy
dwodch okreslonych klawiszy manipulatora. W zalezno$ci od potrzeby wywotanie alarmu Panic moze
spowodowac ze centrala wygeneruje alarmy dzwiekowe (wigczy sygnalizator) lub ciche i moze wysylac
okreslone informacje do stacji monitorujgcej. Przyktad: nacisniecie [1] i [3] moze by¢ zaprogramowane jako
wigczenie gtosnego alarmu dzwiekowego i wystanie informacji do patrolu interwencyjnego ochrony. Funkcja
ta musi by¢ zaprogramowana przez instalatora.

*  Wecisngc i przytrzymac klawisze [1] i [3] aby uruchomié alarm Panic 1.
*  Wocisngc¢ i przytrzymac klawisze [4] i [6] aby uruchomi¢ alarm Panic 2.
*  Wecisngc i przytrzymac klawisze [7] i [9] aby uruchomi¢ alarm Panic 3.

8.4. Alarm pozarowy

W przypadku wystgpienia alarmu pozarowego sygnalizator/syrena bedzie generowac trzy krétkie dzwiekowe
sygnaty w odstepach po 2 sekundy do chwili wyciszenia lub zresetowania poprzez wprowadzenie waznego
kodu uzytkownika. Jesli linia jest zaprogramowana jako ,Opdzniona linia pozarowa” to system wysle
informacje do stacji monitoringu po uptywie pewnego czasu. Chroni to przed niepotrzebnym zgtaszaniem
fatszywych alarmoéw do stacji monitoringu. Jesli zagrozenie ustgpito lub nie wystgpito, nalezy natychmiast
skontaktowa¢ sie ze stacjg monitoringu, aby zapobiec niepotrzebnej interwenc;ji.

Procedura postepowania w przypadku uruchomienia opéznionego alarmu linii pozarowego:
1. Wocisng¢ klawisz [CLEAR] w ciggu 30 sekund od alarmu.
2. Sprobowac naprawic problem.

3. Jesli problem nie zniknie, po uptywie 90 sekund alarm uruchomi sie ponownie. Ponownie wcisngé
przycisk [CLEAR].

Minimalizacja zagrozenia pozarowego

Trzy najczestsze przyczyny powstawania pozarow:
1. Pozostawianie gotujgcych potraw bez nadzoru.
2. Nieostrozne palenie papierosow

3. Niesprawno$¢ instalacji grzewcze;.
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Wskazowki dotyczace bezpieczenstwa przeciwpozarowego

W razie wystgpienia pozaru najpierw nalezy jak najszybciej opusci¢ zagrozony obiekt a nastepnie
zawiadomi¢ odpowiednie stuzby.

» Nalezy opracowa¢ plan ewakuacji obiektu i wyznaczy¢ miejsce zbiérki na zewnatrz.

* Wszyscy czionkowie rodziny lub osoby przebywajgce w obiekcie powinny znaé co najmniej dwa
sposoby ewakuacji z kazdego pomieszczenia.

* Przeéwiczy¢ ewakuacje z zamknietymi oczami.

« Unika¢ kontaktu z ptomieniami. Porusza¢ sie w pozycji przykucnietej pod dymem, starajgc sie
zakrywac usta.

» Nie wracac¢ do ptongcego obiektu.

« Posiadanie chociaz jednego dziatajgcego urzadzenia wykrywajgcego dym znacznie zwieksza
prawdopodobiehstwo przezycia w przypadku wystgpienia pozaru.

System ostrzegania przed pozarem

Pozary doméw i mieszkah sg szczegodlnie niebezpieczne w nocy. Pozarom towarzyszy dym a takze
szkodliwe gazy powodujgce zatrucie $pigcych osob. Aby zapewni¢ skuteczne ostrzeganie nalezy umiescic
czujniki oraz sygnalizatory na kazdej kondygnaciji budynku.

9. Testowanie i konserwacja

System alarmowy wymaga regularnego testowania i konserwacji przez instalatora posiadajgcego
odpowiednig wiedze i uprawnienia z zakresu elektronicznych systeméw zabezpieczen.

10. Dodatkowe funkcje systemu

10.1. Szybkie klawisze funkcji

Uzytkownik moze by¢ poproszony przez instalatora lub operatora stacji monitoringu o wykonanie
nastepujgcych czynnosci:

Wejs¢ w tryb programowania menu, nacisng¢ 01, a nastepnie wprowadzié swéj [KOD GLOWNEGO
UZYTKOWNIKA]. W trybie programowania menu nacisngc:

Raport testowy
[MEM] + [2]
Jesli system jest monitorowany, funkcja ta bedzie przesytac¢ do stacji monitoringu raport testowy.

Polaczenie sie z komputerem PC
[MEM] + [1]
Nawigze potgczenie ze stacjg monitoringu uzywajgca oprogramowania WinLoad.

Odbiér wiadomosci z komputera PC

[MEM] + [1]

Wymusi na systemie odpowiedz na prébe potgczenia stacji monitoringu przy pomocy oprogramowania
WinLoad.

Anulowanie komunikaciji
[MEM] + [9]
Przerwanie komunikacji z oprogramowaniem WinLoad.
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10.2. Wyjscia programowalne PGM

System moze posiada¢ programowalne wyjscia PGM. W przypadku wystgpienia okreslonego zdarzenia lub
warunkéw w systemie, programowalne wyjscia mogg zosta¢ wykorzystane np.: do zresetowania czujnikéw
dymu, wigczania oswietlenia w domu, otwierania/zamykania bramy garazowej i innych elementéw. Funkcje
muszg by¢ zaprogramowane przez instalatora. Moga by¢ uruchamiane poprzez nacisniecie i przytrzymanie
klawiszy: [1] i [2], [2] i [3], [4] i [5], [5] i [6], [7] i [8] lub [8] i [9]. Czujka dymu moze by¢ zresetowana
poprzez nacisniecie i przytrzymanie klawiszy: [CLEAR] + [ENTER] lub [CJ]. Funkcje te muszg zostaé
wczesniej ustawione przez instalatora

10.3.Podzial systemu na partycje

System jest wyposazony w funkcje podziatu na partycje. Umozliwia podziat na dwie rézne i niezalezne strefy
oznaczone jako Partycja 1 i Partycja 2. Podziat na partycje umozliwia zrealizowanie wygodnego i
dopasowanego do potrzeb systemu w ktérym jedna czes¢ obiektu moze by¢ uzbrojona a inna pozostawaé
nieuzbrojona lub w czesciowym uzbrojeniu. Po wigczeniu podzialu na partycje poszczegdlne linie,
poszczegolne kody uzytkownika i wiele funkcji systemu moze by¢ przypisane do Partycji 1, Partycji 2 lub do
obu partycji.

Wazne! Gdy system nie jest podzielony na partycje to wszystkie linie, kody uzytkownikéw i inne funkcje
systemu rozpoznawane bedg jako nalezgce do Partycji 1. Partycja 2 nie jest dostepna gdy uzytkownik
korzysta z manipulatora K636.
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11. Szybkie Menu Uzytkownika Gtéwnego

Uzytkownik

Krok Czynnos$c¢ Opis

1 [O] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA] Klawisz [] bedzie migat.
Dioda/przycisk podswietlony = zaprogramowany uzytkownik.
Mozna uzy¢ rowniez [KOD PARTYCJI].

2 [NUMER UZYTKOWNIKA] 2-cyfrowy: od 01 do 32

3 [KOD] Wprowadzi¢ kod 4- lub 6-cyfrowy.

4 [PONOWNIE KOD] Ponownie wprowadzi¢ kod 4- lub 6-cyfrowy.

5 [KLAIWSZ PILOTA] / [ENTER] Nacisng¢ dwukrotnie przycisk na pilocie, ktéry ma by¢ przypisany do uzytkownika.

Nacisng¢ [ENTER] jesli uzytkownik nie bedzie miat przypisanego pilota. Aby
zaprogramowacé nastepnego uzytkownika nalezy przejsé do kroku 2 .
Aby wyj$¢ nacisng¢ [CLEAR].
Dla systemu podzielonego na partycje nastgpi przejscie do nastepnego kroku.

6 [1] i/lub [2] + [ENTER] Przypisa¢ uzytkownika do jednego lub obu partycji naciskajgc odpowiedni klawisz,
a nastepnie nacisng¢ [ENTER]. Domysinie uzytkownicy sa przypisani do Partycji 1.
Nastgpi przejscie do nastepnego dostepnego uzytkownika.

Opodznienia

Krok Czynno$c¢ Opis
1 [O] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA] Przycisk (] bedzie migat.
2 [TBL]
3 [1] = Opodznienie przy wejsciu 1 (s) Domyslnie = 045s
[2] = Opodznienie przy wejsciu 2 (s) Domyslinie = 045s
[3] = Opodznienie przy wyjsciu (s) Domysinie = 060s
[4] = Wylaczenie sygnalizatora (min.) Domysinie = 004s
4 Od [000] do [255] Wprowadzi¢ warto$¢ z zakresu od 000 do 255 (000 = warto$¢ domysina).
Czas i data
Krok Czynnosc Opis
1 [O] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA] Przycisk [U] bedzie migat.
2 [TBL]
3 [5]
4 [GG:MM] Wprowadzi¢ godzine. Jesli GG = 13 lub wiecej, przej$¢ do kroku 6.
5 [FORMAT CZASU] Wprowadzi¢ format ([1] = 24hr; [2] = AM; [3] = PM).
6 [RRRR/MM/DD] Wprowadzi¢ date.

Uwaga! Dla central SP4000 i SP65 czas musi by¢ podany w formacie 24hr.

Komunikacja z WinLoad

Krok Czynnos$c¢ Opis
1 [O] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA] Przycisk [U] bedzie migat.
2 [MEM]
3 [1] = Nawigzanie komunikacji
[2] = Test

[9] = Przerwanie komunikacji

Opcje systemowe

Krok Czynnosc¢ Opis
1 [(D] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA] Przycisk [CJ] bedzie migat.
2 [BYP]
3 [4] = Uzbrojenie normalne Wiaczenie sygnalizacji dzwiekowej sygnalizatora (krétkiego dzwigku) przy
uzbrojeniu/rozbrojeniu za pomocg manipulatora.
[5] = Uzbrojenie nocne Wigczenie sygnalizacji dzwiekowej sygnalizatora (krétkiego dzwieku) przy
uzbrojeniu/rozbrojeniu za pomocg pilota radiowego.
[6] = Uzbrojenie obwodowe Wiaczenie/wytgczenie opdznienia przy wyjsciu w przypadku uzbrajania przy uzyciu
pilota.
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Komunikator
Krok Czynnos$c¢

Szybkie Menu Uzytkownika Gtéwnego

Opis

1

[O] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA]

Przycisk [(1)] bedzie migat. Uzy¢ mozna takze [KOD PARTYCJI].

Wprowadzi¢ numer telefonu (maksymalnie 32 cyfry) i nacisng¢ [ENTER]. Przejscie
do nastepnego numeru telefonu lub przej$¢ do kroku 5, jesli [8] = wybrany zostat
numer pagera.

Krok 5 odnosi sie wytgcznie do Pagera. Wprowadzi¢ wiadomos¢ dla pagera, a
nastepnie nacisng¢ [ENTER].

Opis

2 [MEM]

3 [3] = Telefon prywatny nr 1
[4] = Telefon prywatny nr 2
[5] = Telefon prywatny nr 3
[6] = Telefon prywatny nr 4
[7] = Telefon prywatny nr 5
[8] = Nr pagera

4 [TELEFON #] + [ENTER]

5  [WIADOMOSC] + [ENTER]

Raport testowy

Krok Czynnos$c¢

1 [(D] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA]

2 [MEM]

3 [2]

Uzbrojenie automatyczne
Krok Czynno$¢

Przycisk [(1)] bedzie migat.

Przestanie raportu testowego.

Opis

1

2
3

4
5

[(b] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA]
[BYP]

[1] = Uzbrojenie automatyczne (partycja 1)
[2] = Uzbrojenie automatyczne (partycja 2)
[HH:MM]

[1] = Uzbrojenie normalne

[2] = Uzbrojenie nocne

[3] = Uzbrojenie obwodowe

Usuwanie zagubionych pilotéw

Krok Czynno$¢

Przycisk [(1)] bedzie migat.

Wprowadzi¢ godzine (format 24-godzinny).

Opis

AR WN =

[(D] + [KOD GLOWNEGO UZYTKOWNIKA]
[BYP]

3] ,

[KLAIWSZE PILOTOW] + [ENTER]
Nacisng¢ i przytrzymaé [SLEEP] (3 s)
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Nacisng¢ przyciski na wszystkich aktywnych pilotach. Nacisng¢ [ENTER].
Nacisna¢ i przytrzymac¢ [SLEEP] aby skasowa¢ wszystkie zagubione piloty.
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